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ＧＭからの一言

シナリオ・システム紹介

サークル紹介 ～ ＴＲＰＧサークルＵＮＩ

よりスピーディーになったファンタジーバトルをお楽しみ
ください。

古より続いてきたＤ＆Ｄの最新版。
判定は２０面体ダイスを振って修正値を足すだけのシンプルなもので、戦闘時に使
用できる能力等は全てカードで管理。
雰囲気としてはＭＭＯ的な感じに纏まっているのが４thの特徴でしょう。
何より、変わったのはあなた達は冒険者ではなく「英雄」だということでしょう。
今回は少し広めなマップを使った防衛シナリオなので、タクティカルな戦闘をした
いという方をお待ちしてます。

【シナリオ概要】
隣国との戦乱も終わり、一時の平和を取り戻した王国は戦後の復興の只中にあった。
王国の北に位置する小さな村落「シャターキン」では、冬に向けての収穫の最中。
今年は戦禍に見舞われることも無く、まずまずの収穫が見込まれる。
村人たちの中にも自然と笑顔が……そんな長閑な村を遠くから眺める一団が有った。

「ヒューマンの集落か。食い詰めた俺達には持って来いの獲物だな」

オークの傭兵団にとっては、何の障害も無く手に入れられる無力な村だ。
そのはずだった……

そこに、君たちが居なければ……

ＴＲＰＧサークル『ＵＮＩ』では『みんな楽しく』をモットーに、毎月第１日曜日、
気軽に参加できるオープン定例会を開催しています。
ＵＮＩのホームページ（http://uni-trpg.com/）内の『guest』から申し込み
できますので、是非ご参加ください。
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